Урок №                Інформатика     клас              Дата  
 Тема. Базові структури алгоритмів: слідування, розгалуження, повторення. Графічні схеми базових структур алгоритмів. Конструювання алгоритмів за методом „зверху донизу”.

Порядок складання алгоритмів. Поняття програми. Величини. Основні характеристики величин. Типи величин. Опис величин навчальною алгоритмічною мовою  та мовою програмування. Алгоритми опрацювання величин.
Мета уроку.

        Тип уроку. Урок засвоєння нових знань.

                                               План уроку.

І.Організаційний момент уроку.    Привітання 

                                                           Перевірка наявності учнів на уроці.

                                                            Повідомлення тем уроку.Плану уроку.

ІІ. Активізація пізнавальної діяльності учнів. 
Перевірка створеної презентації.
ІІІ. Вивчення нової теми.

1. Базові структури алгоритмів:

А) слідування
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Ответ: СD=4.8
Блок – схема.


[image: image3]
Алгоритм розвязку задачі:                                           Програма.
алг  висота (ціл AC, ВС, С, дійсн АВ,CD)                 program vusota;
       арг AC, ВС, С                                                        var  AC,BC,C:integer;
       рез  АВ,CD                                                                    AB,CD: real;
поч                                                                                        begin clrscr;
       AB=(AC2+BC2                                                                                  writeln(‘vvesti AC, ВС, С’);
       CD=AC*BC/AB                                                      readln(AC, ВС, С);
Кін                                                                                    AB:=sqrt(AC*AC + BC* BC);

CD:= AC*BC/AB;
                                                                                             Writeln(‘АВ= ’,AB:5:2,’CD=’,CD:5:2);

End.

Правила описання алгоритмів навчальною алгоритмічною мовою

Запис алгоритму повинен бути оформлений за такими правилами.

1. у першому рядку записується слово алгоритм або його скорочення алг далі імя алгоритму, а в дужках перелік аргументів і результатів з зазначенням їх величин
2. В другому рядку після слова арг (аргументи, те що відомо) іде перелік аргументів
3. В третьому рядку після слова рез(результат , те що знайти) іде перелік результатів.
      4.  В четвертому рядку слово поч. (початок алгоритму) може бути список проміжних результатів із зазначенням їх типів( якщо такі є за умовою задачі).
      5. А далі записуються серії команд наприклад:

AB=(AC2+BC2

CD=AC*BC/AB
     6. Закінчується алгоритм словом кін (кінець).
Б) розгалуження:
Це такий алгоритмічний процес де за певної умови виконується одна або інша дія

виконується                                    
повне неповне розгалуження                      
ні так

Службові слова команди розгалуження:                         неповне розгалуження

Якщо    умова     (справедлива  )                                        якщо      умова  (справедлива)
        то        дія 1  виконується                                                       то    дія 1
         інакше    дія 2  виконується                                        все
все
                  Алгоритм                                                                        Програма
алг одяг по погоді взимку(ціл t, літ a)                                uses crt;
       арг t
var t: integer;
       рез                                                                                            a: string;
поч. 
Begin clrscr;
         Якщо t < -10                                                                   writeln(‘vvecti t’);

То  а:=”надіти шубу”                                           readln(t);

Інакше  а:=”надіти куртку”                              if  t<-10 then  a:=’naditu schuby’
         Все                                                                                                    else a:=’ kyrtky’;
                                                                                                         Writeln( a);

                                                                                                                     End.

Якщо – если   --- if  

     То  ---  then
Інакше – else

В) Повторення :
Це така алгоритмічна структура , в якій одна і та ж команда повторюється  декілька разів.

Команда повторення ( цикли) бувають:

· з передумовою

· з післяумовою

· з параметром

З передумовою – „поки”  -  „While … Do …” 
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Цикл з післяумовою -  repeat … until
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